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TOUT CE QUI COMPTE POUR UOUS EXISTE A PRIX E.LECLERC



VOS BONS MOMENTS...

SUR UN PLATEAU

Quelques chaises, une table, des amis et une belle "
réserve de bonne humeur : voila tout le nécessaire |- JEUX D’ENQUETES \ {4
pour vous lancer dans |'exploration de ce guide. Reste [ - 1 0 a 11 \ =
a choisir votre approche : coopérer ou vous affronter,
pour des partiefipress ou ai long cours, a coup de 12 . 14 ol
réflexes, de réflexion, ou de tactique... A vous de jouer | .

15:19

QUEL JEU POUR DECONNECTER ? |

2 o




STUDIO FOREAL,UNE EQUIPE D’AMIS
AU SERVICE DE L'IMAGE

Comme pour les jeux de société : plus on est de fous, plus
on rit ! C'est pourquoi nous n'avons pas fait appel @ un seul
talent pour cette opération speciale mais toute une equipe de
creatifs passionnés. Basés en Allemagne, dans la petite ville de
Treves, Dirk Schuster et Benjamin Simon ont fondé ce studio
de designers pour composer des images 3D mais aussi des
animations au style illustratif audacieux et bluffant. s aiment
ajouter des fantaisies ici et |a aux travers de leurs travaux pour
des magazines, grandes sociétés, éditeurs... Un travail brillant
reconnu dans le monde entier.

Prix constatés du 10 octobre au 4 novembre 2023 sous réserve de modifications tarifaires des éditeurs el de changements dans les dates de disponibilité. Produits disponibles dans les ma-
gasins détenant un rayon ludo-éducatif. Les produits bénéficiant d'une offre “2 + 1 offert™ sont limités & 15 produils par foyer pour cette opération, produits offerts inclus. Les produits bénéfi-
ciant d'un avantage immédiat sont limités & 5 produits par foyer pour cette opération. Les offres bénéficiant d'un Ticket E.Leclerc sont limitées a 15 produits par foyer pour cette operation, La carte
E.Leclerc fonctionne dans tous les magasins participants et vous permet de cumuler des bons d'achats en “Tickets E.Leclerc” sur présentation de la carte E.Leclerc en caisse. Si une carte E Leclerc
n'est pas ulilisée durant 14 mois, les “Tickets E.Leclerc” seront aulomatiquement supprimés de la carte. Le montant de vos achats doit &lre supéneur ou egal & celui de vos “Tickets E.Leclerc” dans
le cas contraire, il n'y aura pas de rendu de monnaie. Pour tout renseignement complémentaire sur les “Tickets ELeclerc”, adressez-wous en magasin. Les avantages consommateurs “Tickets
E.Leclerc” et remises immeédiales en caisse attribuées par le fournisseur sont défivrés pour son comple par les centres E.Leclerc. Offres réservées & une conmsommation personnelle. Le ma-
gasin se réserve le droit de refuser toute demande d'une quantité supérieure aux besoins habituels généralement constatés pour une consommation personnelle, Offres interdites a la revente.

wormisulacion @




CARCASSONNE

Zman Games

Posez vos tuiles pour
découvrir les environs de
Carcassonne et placez vos
partisans pour les embellir !
Un classique indémodable &
I'ambiance médiévale.

34

LE JEU

208,

TANS 2-5JOUEURS 35 MIN

" KROM EVOLUTION

Borderline
LE JEU

Reéalisez des évolutions
€ _ abracadabrantesques pour devenir le
34 90 qenBle nouveau chef des Kroms ! Un jeu fun,
PRIXPAYEENCAISSE | mmm - Simple et complet fait de stratégie,
LE JEU gestion de ressources, placement, d'une

bonne dose de baston et d'une sacrée

90 o , P
o =
Eg::ﬂlis,‘l:iﬂliﬂc Pﬁ%

SANS 2-6 JOUEURS 30 MIN

GET ON BOARD
New York & London

lello
Creez la meilleure ligne de bus pour que vos passagers
SEA SALT & PAPER atteignent leur desti?mtinn... en abandonnant vos a?:iversaires
Bombyx dans les embouteillages ! Un jeu pour cogiter tous ensemble
Créez votre propre océan ! mais chacun pour soi.
Cnnstflrtuaz votre main, jouez £ -
vos effets et prenez l'initiative
de conclure la manche. A moins 243; f‘@ ﬁQﬁQnon @
de prendre le risque de jouer un LE JEU 8ANS 2-5JOUEURS 30 MIN
tour de plus pour optimiser vos
points ? Stop ou encare ?
KINGDOMINO
Blue Orange

11¢

LE JEU

Er Q08

8 ANS 2-4 JOUEURS 30 MIN

Constituez-vous le plus beau
des royaumes en récuperant
les meilleures parcelles !
Soyez le plus malin car les
autres chatelains ne vous
feront aucun cadeau... Un
jeu de dominos qui integre un

" Petite pépite des jeux da OCiBts, Saa Salt & Paper est d'une
redoutable efficacité. Po cart 16z la décision & tout EH
‘moment d'arréter la parti st s o LE JEU '
et ‘L’“&Tm“’“imm&m“é“ iy =
distancer. Une que soignée pour des parties en es - N " s
Gaton 5 Ra8,

8 ANS 2-4 JOUEURS 15 MIN

culturel E.Leclerc credité sur votre carte de fidelite et utilisable dés le lendemain de son obtention pour les porteurs de la

@ ace * Ticket E.Leclerc compris correspond au prix auguel reviendrait le produit en tenant compte du montant du Ticket
o E Lociarc® carte de fidélité E.Leclerc.




SCHOTTEN TOTTEN OU
INFERNAL WAGON

lello

Ne perdez pas une minute !
Lancez-vous dans des jeux
drdles, faciles, rapides ol tous les
coups sont permis... Arriverez-
vous a tout maitriser, frontiéres,
bandes-son, comptes a rebours et
challenges 7 Bien des défis vous
guettent ! Schotten Totten se joue
a 2, a partir de 8 ans. Si vous étes
plus nombreux, préférez Infernal
Wagon.

14

LE JEU

208,

TANS 2-5JOUEURS 10 MIN

LES AVENTURIERS DU RAIL
New York

Days of wonder

Sautez dans un taxi jaune et partez
a 'assaut de Big Apple ! Visitez

le plus possible d'attractions
touristiques, parcourez un
maximum de rues et d'avenues :
cassez les codes d'un New York
des années 60.

24:

LE JEU

g 808

BANS 2-4 JOUEURS 10 MIN

CITADELLES
Edge

Batissez la plus prestigieuse des cités !
Dans ce jeu aux multiples facettes avec
stratégie, bluff et diplomatie, endossez
des roles, gérez, soyez ambitieux, créatif
et retors : la seule fagon de gagner !

LE JEU

15¢ ..
EdEU 3@5

2a8 —2c, &

8ANS 1-4 JOUEURS 25 MIN COMPRIS®

Encore plus de culture ﬁQﬁQth
disponible sur WWW.e,.leclerc 10 ANS 2-7 JOUEURS 30 MIN o

AKROPOLIS %

Gigamic

Demarquez-vous en construisant les meilleures cités
au ceeur de I'antique Mediterranée ! Habitations,
temples, marchés, jardins, casernes... Tous les
chantiers vous permettront d'accroitre votre prestige.

27¢

LE JEU
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AZUL 7 WONDERS
Plan B Games Repos Production
Faites parler votre fibre Faites briller vos talents de

artistique ! Décorez le Palais
Royal d'Evora, dans un

jeu coloré et tactique, aux
regles fluides et intuitives...
Choisissez les plus belles
faiences et completez les
mosaiques.

gestionnaire | Menez votre
Cité a la prospérite et a la
victoire en 3 ages successifs,
régnez en maitre sur ce jeu
mythique... Et laissez votre
empreinte dans |'histoire des
civilisations.

4]

LE JEU - _ iy
208 208
8ANS 2.4 JOUEURS 45 MIN 10ANS 3-7 JOUEURS 30 MIN

DISTRICT NOIR
Spiral Editions

F o

Remportez plus de points que votre adversaire en DISNEY VILLAINOUS

prenant des risques et en faisant les bons choix. Vous Ravensburger

pouvez aussi gagner tout de suite en controlant les lieux Réveillez le mal qui est en vous ! Exit les gentils héros, Dlsney
stratégiques de la ville ! Villainous est un jeu de stratégie passionnant et méchamment

bon pour toute la famille. Incarnez votre méchant favori.

15¢, %2 a0 O 42:, %o 0 O

LE JEU
LE JEU 10 ANS 2-6 JOUEURS 60 MIN

DIG YOUR WAY OUT .'

Borderline ‘ ‘
Evadez-vous le premier ! Pour ca, faites

votre trou : fabriquez des outils avec des
objets de récupération, achetez-les avec
des cigarettes ou rackettez ceux des
autres joueurs... Objectif liberté, tous
les coups sont permis !

- 345,

26

16ANS 26 JOUEURS 45 MIN '

dace
o @ culturel (1) Prix conseillé par la coopérative au(x) point(s) de vente participant a I'opération commerciale

E Leciarc(B)




TANTRIX

Gigamic

Restez connecté ! La

regle d'or de ce casse-1éte
évolutif : juxtaposer les tuiles
hexagonales en respectant
toujours la connexion des
couleurs entre elles. Trois
modes possibles : familial,
stratégie et solitaire.

27

LE JEU

Er Q8

6 ANS 1-6 JOUEURS 30 MIN

QWIRKLE

lello

Alignez des tuiles de méme
forme ou de méme couleur !
Le but : créer les meilleures
combinaisons possibles.

29:

LE JEU

Q08

6ANS 2-4 JOUEURS 45 MIN

= =

DOOEBEE

e

_— CODEX NATURALIS
LE JEU Bombyx

€ Assemblez les pages du Codex

90 (e Ele, Naturalis ! Plongez-vous dans un jeu
PRIX PAYE EN CAISSE de placement et de choix qui mobilise
LE JEU 3@5 vos meéninges el votre concentration,
r

pour un moment a la fois stratégique
12€ Ty gy g et amusant...
, 75

o -
TICKET E.LECLERC : .-
COMPRIS® % (IQ(Q\Q‘\'

7ANS 2-4 JOUEURS 25 MIN

BREAK THE CODE
lello

Brisez le code de vos adversaires avant qu'ils
ne trouvent le votre ! Une suite de chiffres que
chaque joueur dissimule derriére son paravent.
A chacun de poser les bonnes questions sans
dévoiler son jeu !

14 %2 8 O

10 ANS 2-4 JOUEURS 15 MIN coup sur pour ce petit jeu aux belles dorures |
LE JEU | -

* Ticket E.Leclerc compris correspond au prix auquel reviendrait le produit en tenant compte du montant du Ticket E.Leclerc crédité sur
votre carte de fidélité et utilisable dés le lendemain de son obtention pour les porteurs de la carte de fidelité E.Leclerc.
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7 WONDERS DUEL
Repos Production

Relevez le défi du duel ! Une version
] pour deux de 7 Wonders qui offre

trois fagons de gagner... Batissez
des merveilles, faites de votre Cité
le phare de I'humanité, portez votre
civilisation au plus haut !

24:.

LE JEU

Q08

10 ANS 2 JOUEURS 30 MIN

CODENAMES DUO

lello

Retrouvez tous vos noms de code
avant la fin du temps imparti ! En
prenant bien garde a ne pas tomber
sur les redoutables Assassins qui
vous guettent partout dans cette

21

LE JEU

Ery Ro8

12ANS 2 JOUEURS 15 MIN

L’avis du joueur

Une alternative reussie pour les amateurs de

la version originale. Rapide et accessible, je
recommande cette variante modulable qui
peut egalement se jouer a 2 contre 2 pour
devenir coopérative !

Vincent

espace
culturel

E Leciarc(B)

version coopérative de la collection...

SPLENDOR DUEL
Space Cowboys

Affrontez une guilde rivale dans une course a la
victoire | Retrouvez toute la saveur de Splendor,
jeu rapide et addictif, en version pour 2 joueurs
et batissez votre empire commercial plus vite
que vos adversaires !

23¢ 2a 28

LE JEU 10 ANS 2 JOUEURS 30 MIN

CATAN DUEL

Kosmos

Explorez Catan a deux ! Commencez avec une
petite principauté de quelques cartes, puis
construisez votre domaine au fil de la partie et
assurez sa prosperité. Stratégie et chance sont
vos meilleures alliées !

24 2 o8

LE JEU 10 ANS 2 JOUEURS 60 MIN




JEUXDE
_COOPERATION

GALERAPAGOS
Gigamic
Coopérez pour lutter mais trahissez pour gagner ! Aprés le
naufrage de votre bateau, unissez-vous entre survivants pour

construire un radeau et soyez aussi fourbe que diplomate
pour assurer votre retour !

MYSTERIUM - I

| e
Libellud . 2 I S &8 pe; 89\ ()
Découvrez la vérité sur la mort du fantdme qui hante le

LE JEU 10 ANS 3-12 JOUEURS 20 MIN

manoir et apportez-lui la paix ! Coopérez pour trouvez le
coupable grace aux visions que vous envoie la victime...

34 25 con

LE JEU 10 ANS 2-7 JOUEURS 40 MIN

JEUX DE CARTES CARTAVENTURA
Vinland ou Lhassa
Blam !

Plongez dans I'histoire ! Une collection
de jeux de cartes narratifs et immersifs
ou les joueurs vivent ensemble une
aventure historique aux multiples
denouements. Construisez votre aventure
selon une mécanique inédite...

128 23 a8

LE JEU 10ANS 1-6 JOUEURS 60 MIN

FIESTA DE LOS MUERTOS
OldChap Editions

Choisissez un mot pour décrire votre personnage
défunt ! Attention : ce mot va passer de main en main
et se modifier peu a peu... Parviendrez-vous a retrouver
votre personnage et celui des autres joueurs ?

26 “o a8

LE JEU 12ANS 4-8 JOUEURS 15 MIN

Encore plus de culture —
www.e.leclerc (9




MICRO MACRO CRIME CITY 3
Tricks Town
Spielwiese

Coincez les criminels les plus retors ! (Eil

affiité et sens de la déduction exiges pour

ce 3" volet de la série ol vous découvrez
une nouvelle partie de la ville avec

16 enquétes inédites et corsées.

268 =5 od

LE JEU 10 ANS 1-4 JOUEURS 15 MIN

SUSPECTS 2
Studio H

Retrouvez |'intrépide Claire Harper a
différents moments de sa vie... toujours
poursuivie par le mystére ! 1921,

1948, 1971 : 3 scénarios d'enquéte

aux ambiances différentes liés par des
personnages récurrents.

28¢. 2 o8

LE JEU 10 ANS 1-6 JOUEURS 90 MIN

TRACKS

151k efon | o y DETECTIVE

Ecoutez, pistez, localisez | Intégre a la SBAS, unite lello

d'écoute et de vidéosurveillance de la ville, vous avez Bl q bi bre | Dépl

15 enquétes a résoudre en écoutant et analysant les QIIgREICATIS: NI AVFINNIGE: SOTI: 1 G IaURES

bandes-son pour retrouver les criminels.

30c = A

12ANS 1-6 JOUEURS 25 MIN
LE JEU

espace
culturel
El.uclﬂrl:@

vous sur les scénes de crimes, étudiez les rapports,
reconstituez les faits et identifiez les coupables dans un
temps limité. Une expérience de jeu a haute tension...

44, 308

LE JEU 16 ANS 1-5JOUEURS 120 MIN




EXIT SEIGNEUR DES
ANNEAUX

Périls en terre du milieu
lello

Répondez a |'appel de
Gandalf et accomplissez les
missions qu'il vous confie !
Muni d'indices et de matériel,
sortez du jeu le plus vite
possible. Riche de sensations
d'escape games, une
experience immersive,

14,

LE JEU

208

10 ANS 1-4 JOUEURS 45 MIN

UNLOCK!
EXTRAORDINARY
ADVENTURES
Space Cowboys

Voyagez a travers 3 nouveaux
scenarios ! Trois aventures
pleines de secrets et
d'énigmes qui vous
transportent dans des univers
extraordinaires, du prive
d'Hollywood aux signaux
d'une lointaine planeéte.

29:

LE JEU

208,

10 ANS 1-6 JOUEURS &0 MIN

SOUS SCELLES
Le gardien des caves
Enigami

Enquétez en immersion

dans le quotidien d'un petit
immeuble de la banlieue

de Clermont-Ferrand ! Le
concierge vient d'étre retrouvé
mort et si chaque habitant
avait de bonnes raisons

de lui en vouloir, lequel est
coupable ?

28:

LE JEU

Q08

14 ANS 1-5 JOUEURS 90 MIN

BREAK IN
Tour Eiffel
lello

Transportez-vous dans le Paris du début du XXéme
siécle et découvrez I'histoire secréte de la tour Eiffel en
resolvant des énigmes passionnantes. La sauvegarde
de ce monument emblématique dépend de vous !

25¢, 208

LE JEU 12ANS 1-4 JOUEURS 120 MIN

v i @




TRIO
Cocktail games

Soyez le plus rusé pour déduire quels numeéros sont dans les
mains adverses. Trouverez-vous les trios de cartes identiques ?

Un jeu de déduction et de mémoire simple et rapide, avec une
variante par équipe trés fun.

12¢, 200

LE JEU 7ANS 3-6 JOUEURS 15 MIN

GAP
lello

Collectez des cartes de différentes couleurs en cherchant a créer
le plus grand écart possible entre votre série de cartes la plus
importante et volre série de cartes la plus faible ! Les derniéres
cartes jouées peuvent changer le cours de la partie.

11¢, 208,

LE JEU 7TANS 2-6 JOUEURS 10 MIN

4 L’avis du joueur

Des parties simples et rapides entre chiffres et couleurs
mais a la tension de plus en plus grandissante en fin de
manche. Une minute pour comprendre |a regle du jeu,
on est tout de suite dedans.

Julien

espdce
culturel
E Lecierc(E)

MASTER

MIND UP
Catch Up Games

Devinez les intentions de vos
adversaires pour gagner la
carte que vous convoitez :
I'ordre des numéros joués
secrétement par vous et vos
adversaires determine quelle
carte chacun remporte !

14¢

LE JEU

Q08

8ANS 3-6 JOUEURS 20 MIN

SKYJO

Magilano

Anticipez ! Soyez audacieux
dans vos décisions et
remplacez vos cartes
judicieusement pour avoir le
moins de points a la fin de

la partie. Un jeu de cartes
simple, subtil et terriblement
addictif !

15:

LE JEU

8ANS 2-8 JOUEURS 30 MIN

LEVEL 8 MASTER
Ravensburger

Venez a bout de 8 niveaux le
premier ! Soyez le plus rapide
a réunir les combinaisons

de plus en plus difficiles :
suites, cartes de méme valeur
ou couleur... Une nouvelle
version ou plaisir et intensite
montent d'un cran !

11

LE JEU

g 299

10 ANS 2-6 JOUEURS 30 MIN




TWIN IT

Cocktail games

Detectez le plus vite possible les paires de motifs
identiques ! Observation, rapidité et délires : quand les
cartes s'accumulent partout et en désordre sur la table,
comment réussir a s'y retrouver ?

14¢, 25 &8

LE JEU 6 ANS 2-6 JOUEURS 30 MIN

W |
TS F

iCOH VINH

Drei Hasen in der Abendsonne

Imposez-vous ! Pour gagner, tous les coups

bas sont permis ! Ou vous vous débarrassez le
premier de toutes vos cartes ou vous éliminez
tous vos adversaires avec une contrainte de pose
de carte : moins, plus ou double.

O, 208,

LE JEU BANS 2-6 JOUEURS 10 MIN

HULA HOO ~ /

wiwesleclerc

SIX QUI PREND OU PAPAYOO
Gigamic

Calculez bien vos coups ! Osez
des alternatives vivifiantes aux
jeux de cartes traditionnels avec
ces jeux accessibles, simples et
fun... mais bourrés de piéges !
QOubliez vos scrupules, ne marquez
pas de points, contournez les
vacheries. Le Six qui prend se joue
a partir de 10 ans.

14

LE JEU

; Ty

TANS 2-10 JOUEURS 30 MIN

L’avis du joueur

6 Qui Prend! est un jeu rapide, amusant ou les régles
s'apprennent en moins de deux. |l aligne a la fois le
bluff, la stratégie et une part de chance. Une partie de
6 Qui Prend! en appelle toujours une suivante, a 2 ou
méme a 10, je jeu devient vite addictif.

Yohan

MITO

Gigamic

Trichez, c'est permis | Soyez
le premier a vous debarrasser
de vos cartes par n'importe
quel moyen mais échappez a
la vigilance de la Gardienne !
Un jeu d'ambiance delirant ou
tous les coups sont permis.

13:

LE JEU

208,

TANS 3-5JOUEURS 20 MIN

(13




DICE ACADEMY
Blue Orange

Testez vos connaissances et votre vivacité d'esprit | Pour
chaque théme, soyez le premier a trouver le mot commencgant
par l'une des lettres proposées. Un jeu de dés, de culture et de

rapidité ot les mots fusent !

10:, 2080

LE JEU 8 ANS 2-6 JOUEURS 15 MIN

L’avis de la joueuse

Des parties toujours a portée de main, c'est
I'avantage du petit format de la boite et de la
régle qui s'explique en 2 minutes chrono. Aprés
tout s'enchaine, les dés, les lettres et les mots.

PERUDO
| Zygomatic

risques !

22,%

LE JEU

ace
cu turel

E Leciarc(B)

Rusez ! Intox, bluff et
enchéres : un jeu de dés, 5 a
lancer & chaque coup, mais
dont seul vous connaissez
le résultat. Calculs et coups
bas dans ce classique qui
meélange stratégie et prise de

3 R8 9

8 MS 2-6 JOUEURS 30 MIN

WAZABI
Gigamic
Débarrassez-vous de vos dés le plus vite possible ! Le
piége : moins vous en avez, plus ce sera difficile ! Lancez,

piochez et posez de machiavéliques cartes Action. Un jeu
de hasard et de tactique qui arrache.

21

LE JEU

208

8ANS 2-6 JOUEURS 20 MIN

THE CREW

lello

Retrouvez les codes et le
plaisir d'un jeu de plis, mais
en mode cooperatif ! Incarnez
un equipage en voyage vers
une mysterieuse planete et
accomplissez les 50 missions
pour atteindre la destination
finale.

14,

LE JEU

g R85

10 ANS 3-5 JOUEURS 20 MIN




DIXIT ODYSSEY { 2" DOBBLE ECO SLEEVE
Libellud b . Zygomatic

Laissez voguer votre imagination... Replongez Trouvez en premier le
dans I'univers fantastique du plus onirique seul symbole identique
des jeux, explorez de nouveaux mondes 12€ entre deux cartes !
1 enchanteurs avec 84 nouvelles cartes | Le .90 w# & Un but qui semble
& | dernier opus du célebre jeu multi-primé. PRIX PAYE EN CAISSE simple mais qui teste
4 ¢ LE JEU gu dangereusement votre
- . rapidité et votre sens de
27 90 9%% 10£ "ewes™  |'observation... Prouvez
' ARl +30 que vous étes a Ia
LE JEU 8 ANS  3-12 JOUEURS 30 MIN TICKET E.LECLERC haiteur |
COMPRIS* :

6 ANS 2-8 JOUEURS 15 MIN

e Qo

&
CORTEX .

CHALLENGE
Captain Macaque

Challengez votre cerveau avec un jeu fun mettant réflexion,
mémoire et rapidité a I'épreuve | Affrontez les autres joueurs
dans 8 types de défis qui stimuleront I'ensemble de vos capacités
cérébrales.

14 <2 &0 U

UE JEU BANS  2-6 JOUEURS 15 MIN :u;axﬁ.;e EN CAISSE € FUN FACTS
Repos Production
16€ L Répondez, placez, révélez | Fini les
CODENAMES .40 secrets : apprenez a vous connaitre
lello TICKET E.LECLERC les uns les autres en vous amusant...

COMPRIS® Un nouveau party game rapide et

~. "~ bienveillant, avec des questions tous
ﬁQﬁQﬁ azimuts, idéal pour |'apéro !

B ANS 4-8B JOUEURS 30 MIN

Devenez chef d'équipe et faites deviner
a vos coéquipiers les mots qui leur
sont attribués. Un jeu d’association
d'idées qui interdit de désigner les mots
de I'équipe adversaire, dont le pire :
Assassin !

‘ L’avis de la joueuse
2] - i = Fun Facts a vraiment été une belle découverie. Un jeu
F ¥ 3
,Eu GQ&% @ coopéralif pour apprendre a se découvrir avec bienveillance.

En famille ou entre amis, il peut aussi lancer de nouveaux
LI Tl Y-~ sujets de conversations et vous reserver quelques surprises !

Adéle

LE JEU

* Ticket E.Leclerc compris correspond au prix auquel reviendrait le produit en tenant compte du montant du Ticket E.Leclerc crédité sur
votre carte de fidélité et utilisable dés le lendemain de son obtention pour les porteurs de la carte de fidelité E.Leclerc.

www.e.leclerc ‘ E




EXPLODING KITTENS
Exploding Kittens

Abritez-vous ! Ici les chatons cétoient de tres prés grenades,
missiles nucléaires et torpilles dans un cocktail détonnant...
Facon roulette russe, un jeu d'ambiance déjante, bourre de
fun et d'explosions !

B Qo8

TANS 2-5 JOUEURS 15 MIN

19:

LE JEU

(he 40 08 AU COVORd 1Y AcA ML | .

Mctﬂ.ﬂlm 11

.-.-5“ Ik L

Wy,

MANTIS
Exploding Kittens

Pariez sur la prochaine couleur ! A chaque tour,
choisissez de retourner une carte de la pioche pour
tenter de voler un adversaire ou pour sécuriser
certaines de vos cartes, et surtout marquer des points !

208,

TANS 2-6 JOUEURS 10 MIN
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‘ L’avis de la joueuse
Un petit jeu trés simple & prendre en main, mturé, pour
toute la famille -méme débutants- et qui marche

bien en animation avec des enfants. Rigolo et punchy !
g Laetitia
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HAPPY LITTLE DINOSAURS
TeeTurtle

Incarnez un Dinosaure sur lequel la
vie s'acharne. Evitez les catastrophes b
naturelles, prédatrices et émotionnelles tout §
en esquivant les Méteorites sans echouer.
Survivrez-vous a un tel acharnement ?

LE JEU
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PRIX PAYE EN CAISSE
LE JEU

17

TICKET E.LECLERC
COMPRIS®

HAPPY LITTLE
DINGSAURS

I
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8 MIS 2-4 JOUEURS 30 MIN

TACO CHAT BOUC CHEESE
PIZZA
Blue Orange

Gardez bien ces mots
loufoques en téte ! Dés
qu'une carte correspondant
au mot annonce est révélee,
tapez la pile centrale : le
dernier ramasse fout ! Un jeu
frénétique et farfelu ou il faut
rester vif et observateur.

10:.
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MAUDIT MOT DIT

| Cocktail games

Devinez un mot grace a un

- nombre d'indices précis !
Chacun leur tour, les joueurs
doivent deviner un mot, mais
dans un cadre strict... Faire

- deviner oui, mais pas trop

B vite, au bon moment. Un
sacré defi !

14¢
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12 ANS 3-6 JOUEURS 30 MIN

* Ticket E.Leclerc compris correspond au prix auquel reviendrait le produit en tenant compte du montant du Ticket
E.Leclerc crédité sur votre carte de fidélite et utilisable dés le lendemain de son obtention pour les porteurs de la




L’avis de la joueuse

Un super jeu d'ambiance et
d'associations d'idees dans |'univers
de la musique, peu importe qu'on
soit mélomane ou pas. Des playlists
a choisir et des pochettes d'albums a
découvrir, plus on est de fous mieux
c'est !
Nolwenn

THAT'S NOT A HAT
Ravensburger

Mémorisez ou faites semblant ! Le but du jeu est soit de se
souvenir de tout, cartes et cadeaux (impossible !), soit de
sortir le grand bluff et deviner celui des autres. Un jeu familial
d'ambiance et de mémoire... bluffant !

9 208
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JUST ONE
Repos Production

Prouvez votre originalite ! Devinez
un mot mystére grace aux indices
donnés par les autres joueurs...
Qui ne se concertent pas et ne
doivent pas donner le méme : juste
le meilleur pour trouver le plus de
mots !

21
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8ANS 3-7 JOUEURS 20 MIN

DISC COVER
Blue Orange

Montez le son | Voyagez a travers
les univers musicaux de vos
proches, associez la meilleure
pochette au titre choisi. Entre
cacophonie et harmonie, accordez-
vous en équipe sur les pochettes
adaptées a votre playlist.

21
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SUPER MEGA LUCKY BOX
Cocktail games

Rayez une case de vos grilles a chaque carte révélée et obtenez les
bonus en bout de ligne ! Tout le monde joue en méme temps, alors
personne ne s'ennuie. Un « flip and write » trépidant, fun et gratifiant !

19 & &

1-6 JOUEURS 20 MIN

Encore plus de culture

3-8 JOUEURS 20 MIN

PAQUET DE CHIPS

Mixlore

Salez vos parties ! Un jeu
d'ambiance dans lequel vous
pariez a chaque manche sur
les chips qui seront piochées.
Choisissez les bonnes cartes :
certaines vous feront gagner
des points, et d'autres en
perdre...

12
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CRACK LIST
Yaqua Studio

Débarrassez-vous de toutes
vos cartes le 1er | Choisissez
une liste, proposez des
réponses qui commencent
par les lettres de vos cartes
jusqu'a ne plus en avoir en
main... Un jeu simple et
radical.

19:
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L’avis du joueur

Crack List est un habile mélange entre "Le petit bac”

et "Uno” Le but ? Se débarrasser de toute vos cartes
“lettres” tout en respectant le theme imposé (Noms de
sportifs hors foot, animaux domestiques...) mais gare
‘aux lettres peu communes qui vous feront piocher des
cartes,ainsi qu'aux cartes spéciales | Parties rapides
et franche rigolade sont au programme, entre amis,
collégues ou famille.

Jonathan

JUDUKU 4
Révélations explosives
ATM Gaming

Reépondez en 8 secondes a la
question posée par le maitre
du Juduku ! Sur le principe
de Juduku, de nouvelles
cartes speciales Mort Subite
et Mimes pour des réponses
pimentées et des situations
hilarantes.
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TOP TEN
Cocktail games

~ Inventez, racontez, mimez !

Graduez des situations loufoques
de 1a 10, en espérant que le
joueur actif puisse les remettre

dans le bon ordre... Délire garanti
dans ce jeu coopératif innovant et
drble aux 500 themes.

20:
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TU TE {RE%METS
COMBIEN? 2

~ Les Editions de Base

Auto-évaluez-vous ! TTMC
revient avec 4028 nouvelles
questions sur une multitude

- de sujets répartis en
- 540 cartes. Soyez le premier

a parcourir le plateau en
répondant aux questions en
vous auto-évaluant de 1 a 10.

LE JEU
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LEJEU 5¢

34,€au e

TICKET E.LECLERC
COMPRIS®

Stimulez votre créativité ! Remplissez vos catégories
insolites en 2 minutes chrono et défendez vos réponses
face aux impitoyables votes de vos adversaires... Le jeu
loufoque ou vous risquez de partir trop loin !

29:. 200

LE JEU 16 ANS 2-8 JOUEURS 30 MIN
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Elouis & Thibault

Auteurs des jeux Blanc Manger Coco
a HONNEUR

: - & = | ¥ =
Louis Roudaut & Thibault Lorcy

Comment devient-on créateurs de jeux de société ? Par hasard,
defi ou amour du jeu ?

Les trois mon capitaine ! On ne se lance pas dans une telle aventure
si on n'aime pas jouer. Ensuite le hasard est pour beaucoup dans
lidée et dans I'équipe avec laquelle on se lance. Si les 2 premiéres
conditions, hasard et amour du jeu sont remplies, alors y aller devient
un défi obligatoire.

Blanc Manger Coco est votre premier jeu, vous pouvez nous
raconter son histoire ?

Mon frére a rapporté des Etats Unis Apples to Apples (lancé dans les
annees 1990) et Cards Against Humanity (lancé dans les années 2000)
qui sont les 2 premiers jeux a s'étre inspirés du concept du cadavre
exquis pour un jeu commercialisé. On a adoré le concept et il n'existait
pas de jeu équivalent en langue frangaise. Nous on aimait jouer, mais
on aimait surtout écrire. Le phrasé juste, court et cinglant. Toutes les
conditions étaient réunies pour qu'on se lance ! C'était le bon moment,
sur un marché réceptif au jeu et en particulier a I'humour corrosif.

Dans la vie, vous pratiquez autant I'humour noir que dans vos
jeux ? Est-ce qu'ils vous ressemblent ?

Je ne me risquerais pas a dire qu'on ressemble & nos jeux. En
revanche, oui, on pratique souvent I'humour noir, surtout quand on est
que tous les deux. Quant aux jeux en soi, ils ne reflétent pas vraiment
ce qui nous fait rire tous les deux. Certains joueurs nous demandent de
mettre davantage de cartes a contenu sexuel : on en intégre beaucoup
(sauf dans notre gamme pour enfants bien sdr) mais on ne souhaite
pas en saturer nos jeux, ¢a deviendrait écceurant voire pire : rébarbatif.
Et accessoirement, ce n'est pas ce qui nous fait le plus rire, Thibault et
moi. On préfére |'absurde ou I'humour noir.

Vous avez développé une incroyable collection qui renouvelle
sans cesse le concept, vous vous étes fixe des limites ou la
seule restera I'envie de rire de tout ?

On s'était fixé au debut du projet comme ambition, pour la France, de
placer un jeu dans chaque foyer, dans chaque piéce de chaque foyer.
Nous n'y sommes pas encore ce qui nous laisse de quoi étre optimiste :
on a encore beaucoup a faire ! Pour ce qui est de la gamme, en France,
on a plus de 20 jeux & date et on pense étre encore loin d'avoir exploré
tous les themes qui peuvent étre portés par cette mecanique. Ceci
est un appel a quiconque aurait une bonne idée & nous suggérer de
thematique qu'on pourrait adresser. Aprés la parentalité, le football, les
Lnér}gues, le vin, le monde du travail, on est partant pour de nouveaux
IS.

et

BLANC MANGER COCO
Tome 1
Huboutatillus

Révélez tout votre humour ! Complétez
les phrases a trou avec vos cartes, a la
fin c'est la combinaison la plus dréle qui
remporte le point... Sous les fous rires !

27¢

LE JEU

Eg 88

16 ANS 3-12 JOUEURS 30 MIN




6
.90
LE JEU

SELECTION JEUX UNLOCK!
SHORT ADVENTURES

Space Cowboys

Faites plus court ! Découvrez les
Unlock de 30 a 45 minutes, jeux
interactifs inspirés des escape
rooms qui combinent matériel
traditionnel et application mobile.
Enigmes audio, pénalités et
compte a rebours : gardez le
rythme !

Par 3 :13,80€ au lieu de 20,70€
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